
 
 

JASSREGLEMENT 
43. Schweizerische Feuerwehr-Jassmeisterschaft 
 

 
 
 

1. Je zwei Spieler der gleichen Feuerwehr bilden ein Team. Ein Auswechseln der 
Spieler nach Beginn des Spiels ist nicht gestattet. 
 

2. Gespielt wird der Obenabe / Undenufe-Schieber. Neben den vier Trumpffarben 
kann auch Obenabe oder Undenufe gespielt werden. 

 
3. Die einzelnen Punkte werden einfach bewertet. Pro Spiel können maximal 157 

Punkte erreicht werden. 
 

4. Es kann nicht gewiesen werden. Wird irrtümlich ein Wys bekanntgegeben, kann die 
Gegenpartei das Spiel annullieren. Wird dies nicht verlangt, verlieren die verratenen 
Karten ihren Stichwert. 

 
5. Die Meisterschaft wird in acht Passen ausgetragen. Eine Passe besteht aus acht 

Spielen. Pro Passe können somit 1256 Punkte erzielt werden. 
 

6. Die Teams spielen an den ihnen durch das Los zugeteilten nummerierten Plätzen, 
gegen das ihnen zugeloste Gegenteam. Die vier Spieler bezeichnen einen Schreiber 
für die Notierung der Resultate auf dem offiziellen Spielzettel. Nach dem Spiel 
dürfen die Karten erst zusammengelegt werden, wenn das Total der Punkte 157 
ergibt und von beiden Parteien bestätigt ist. 

 
7. Zum ersten Spiel verteilt der Schreiber die Karten. Jeder Spieler kontrolliert, ob er 

9 Karten erhalten hat. Fehlt beim Ablauf des Spiels einem Spieler eine Karte, ist das 
Spiel trotzdem gültig. 

 
8. Der Vorhand, (rechts) vom Spielverteiler sitzende Spieler, kommt zum 

Trumpfmachen oder kann Schieben. Sein Partner darf die Karten erst aufnehmen, 
wenn Vorhand einen Entscheid gefällt hat. 

 
9. Nachdem jeder Spieler die Karten 2-mal verteilt hat, ist die Passe beendet. Die 

Teams übertragen das Total der Passe nach Kontrolle durch einen Funktionär auf 
das Standblatt. Das Resultat wird durch den Funktionär visiert.  

 
10. Die nächste Passe darf eröffnet werden, wenn die Resultate kontrolliert und visiert 

sind. Sind alle 8 Passen gespielt, wird das durch die Teams unterschriebene 
Standblatt dem Funktionär abgegeben. Das Punktetotal bestimmt den Rang. Bei 
Punktgleichheit entscheidet die höchste Passe. 

 
11. Es gelten die Bestimmungen des Schweizerischen Jassreglements und das hier 

vorliegende Jassreglement. Bei Unstimmigkeit entscheidet der Jassleiter. Bei grober 
Verletzung der Fairness kann das OK die Disqualifikation von Teams aussprechen. 
Dieser Entscheid ist nicht anfechtbar. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


